SiE

SISBIL

PETUNJUK PENGGUNAAN
APLIKASI (USER MANUAL]

Media Pembelajaran Interaktif Sistem Bilangan

Oleh: Bekti Utami (2021)



Petunjuk Penggunaan Aplikasi Sistem Bilangan |1

DAFTAR ISl
DAFTAR ISttt s 1
DESKRIPSI DAN TUJUAN PENGEMBANGAN SISBIL ..., 2
FITUR-FITUR SISBIL oottt sssse s sssse s sssse s sssse s sessesssneses 2
PERANGKAT KERAS YANG DIBUTUHKAN......c.coeiirereeinerseriisesieseiesieseaesssesssesssesssenssessanens 2
PERANGKAT LUNAK YANG DIBUTUHKAN .....oeveineeeinerirerieeeieseiesiesseesisessaesssesssessessanens 2
PETA HALAMAN SISBIL ..ottt sssse s sssse s s s sesesssessssens 3
DESKRIPSI SETIAP MENU SISBIL.....ouoiiiierierieriseeieriinenieeiisesiesieesisessssesssessasesssessanesssesssesssessanens 4
CARA MENGGUNAKAN SISBIL ... sssessss s ssssssssesssssesesssesesnens 12



Petunjuk Penggunaan Aplikasi Sistem Bilangan |2

DESKRIPSI DAN TUJUAN PENGEMBANGAN SISBIL

Sisbil (Sistem Bilangan) adalah aplikasi berbasis web yang dapat digunakan oleh peserta
didik SMK kelas X (RPL, Multimedia atau TKJ) untuk mempelajari materi sistem bilangan
pada mata pelajaran sistem komputer. Aplikasi ini tidak hanya dapat digunakan oleh
peserta didik, namun juga dapat digunakan oleh guru dalam proses belajar mengajar dan

pemantauan hasil belajar peserta didik.

Aplikast int dikembangkan oleh Bekti Utami (NIM A1C615004) sejak tahun 2019. Tujuan
pengembangan aplikasi berbasis web int adalah untuk memenuhi persyaratan dalam
menyelesaikan program Strata-1 Pendidikan Komputer FKIP Universitas Lambung
Mangkurat Banjarmasin dengan judul: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Web Pada Materi Sistem Bilangan Menggunakan Metode

Pembelajaran Drill And Practice.

Media pembelajaran int dikembangkan menggunakan teknologi HTML, CSS, SVG, Mathjax,
Javascript, JQuery, JSON, Local Storage, JsPDF, Progressive Web Application, Firebase dan
dibantu alat berupa Notepad++, Browser Google Chrome dan Mozilla Firefox, Web Server

200 OK, Ispring, Pencil, Camtasia, Photoscape, Inkscape, dan Netlify.

Media ini tidak akan dapat dikembangkan tanpa bantuan Dosen Pembimbing yang hebat
diantaranya: Dr. R Ati Sukmawati, M.Kom dan Dr. Andi Ichsan Mahardika, M.Pd.

FITUR-FITUR SISBIL

Fitur yang disediakan pada aplikast sisbil terdirt dart materi, mart mencoba, latihan, dan

uji kemampuan.

PERANGKAT KERAS YANG DIBUTUHKAN

Perangkat keras yang perlu disiapkan sebelum menggunakan aplikast sisbil terdiri dart:

1. Laptop/PC/Smartphone (semakin besar spesifikasi, semakin baik)

2. Mouse (jika perlu)

PERANGKAT LUNAK YANG DIBUTUHKAN

Perangkat lunak yang perlu disiapkan sebelum menggunakan aplikasi sisbil terdiri dart:

1. Browser (Bekerja lebth baik pada Google Chrome)
2. Server (Web Server 2000K atau XAMPP) (khusus penggunaan versi portable)

3. Jaringan Internet (khusus penggunaan versi online)
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DESKRIPSI SETIAP MENU SISBIL

Pada aplikast sisbil terdapat dua jenis menu yaitu menu utama dan menu tambahan.
Menu utama terdiri dari Menu Peta Konsep, Menu Mulai Belajar dan Menu Uji
Kemampuan. Sedangkan menu tambahan terdiri dart Menu Kurikulum, Menu Bantuan

dan Menu Informasi.
1. Menu Peta Konsep

Menu int berist peta konsep dan tujuan pembelajaran. Menu int adalah tampilan awal yang
akan dilthat pengguna saat membuka aplikasi sisbil. Pengguna dapat menekan salah satu
judul materi yang ada pada peta konsep untuk menuju materi yang akan dipelajari atau

menekan menu mulat belajar.

Media Pembelajaran Interaktif §

Sistem Bilangan

\

N\ R
\_/

iuipeta Konsep

PETA KONSEP

D~
B \l/ v

A Jonia Bilangan
1. Desimal
2 Biner
3. Olusd
4. HelcadestmaA

C. Slstem Panynndion

L HLD (Nevevy Lodied Uecioral)
7. NE1N (O Citad Siabradackna()

B. Korrversi Bllangan
¥, Destmat - Blner
2. Dot Ondbal
3. Desimal - Helsadesimal
A, Bimar - Oktal

3. ASCH (Acven’om Standard Gode
for fofurmwbur beborehengc?

5. Blmer - Hekadesimad
6. 0Kl Hekesad esimal

Tujuan Pembelajaran Sistem Bilangan
Tujuan gembaizaran marer ini sebaga; berikut:

1, Melalus pengaalian informac, daaraskan geseta cidik mampu memahami sistem blangan benupga bilangan desimal Bires oaal dan heksadesmal,
2. Melaly, lslibay, dibaraphan puser s Jidik dapat snelakukan kormerd anter bilange (desirnal ckial bines, Fetsadestnal) secars mardins

SH



Petunjuk Penggunaan Aplikasi Sistem Bilangan |5

2. Menu Mulai Belajar

Pada menu mulat belajar, halaman web terbagi menjadi dua bagian. Bagian kirt
merupakan navigasi materi, sedangkan bagian kanan merupakan tempat dimana materi

diampilkan. Di dalam menu ini terbagi lagi menjadi beberapa bagian diantaranya:

2.1.Halaman materi

Pada halaman ini pengguna membaca rangkaian materi dan contoh soal sistem bilangan

I Mulai Belajar

:
Pendahuluan : | | |

A Jenis Bilangan

B. Konversi Bilangan
1. Desimal - Biner
Latihan B.1
2. Desimal - Oktal
Latihan B2

Apa itu sistem bilangan?

1. Desimal Kita menggunakan bilangan untuk berkomunikasi, dan menjalankan suatu pekerjzan seperti mengukur dan menerjemahkan suatu

3 Blsier kondisi. Dalam konteks digital, sistem bilangan adalah cara terpenting untuk mewakili besaran dari sebuah benda fisik yang memiliki

5 okl basis (radix) tertentu. Sistem bilangan yang paling umum digunakan terdiri dari beberapa jenis bilangan sesuai dengan radix atau
basis di antaranya:

4. Heksadesimal

Latihan A 1 Sistem bilangan desimal mempunyai radix 10

2. Sistem bilangan biner mempunyai radix 2
3. Sistem bilangan oktal mempunyai radix 8
4. Sistem bilangan heksadesimal mempunyai radix 16

Secara umum, suatu bilangan dalam sistem dengan radix tertentu dapat dituliskan secara sistematis sebagai berikut:

Y = (% 1) + (@1 % 1% 1) 4 (G2 x 77 2)cb(an x 1) 4+ (@21 X 7 1) (@22 % 7 )o@ m x 7 ™) Rumus 1)

% % Keterangan:
3. Desimal - Heksadesimal ¥ = jumiah dari konstanta dikaliken radi
Latihan B.3 ay =konstanta pada digit ke n
e T =rac/oasis
4 Biner - Oktal n =bilangan bulat positi
Latihan B.4 'm =bilangan bulat negatif

uDovmloadsemuanmui

[ < -,

~Fercays pocis DVR) SENDW acaiah avwet dart KESURSESAN—

Copyright 2015 Bektiltamt

selarjutnya @

2.2.Halaman mari mencoba

Pada halaman ini pengguna akan diminta mencoba soal yang tersedia. Jawaban yang

salah akan berwarna merah. Jika seluruh jawaban telah diist dengan benar, akan muncul

tulisan “Mantap! Kamu sudah mencoba semua soal dengan benar”. Di sist kirt halaman

terdapat materi yang sebelumnya sudah dipelajari, Di sini pengguna masth diperbolehkan

untuk membaca materi sambil mengerjakan soal.

full ’Mulai Belajar &
KAMU LUPA? BCLEH LHAT KE SEBELAH SINI
Bagaimana konversi antara bilangan desimal dan heksadesimal?
Filangan yang akan kita kzavorsikan Bisa erupa Silargan Eulat (tidak
< Fetwnjuk:
berkoma) dan bilangan pecahan (berkomal. Cara untuk 1} Wiarra mereh menandakan jawaban yang anda nputkan masih sslah.
mengkonversikannya pun berbads, Proses konvers. tersebut akan dijelzskan -vka setelsh mengai semua jawatan, muncul kelimal "Mantap | kamu sudsh mencoba semua scal dengan benar”, mals ses,

o welesai
secit demit sediat melalul conteh-conton & bavsh il i ks - S
P Il bilangan heksadesimal dengan huruf kapital

Contoh soal 16 desimal (bilangan bulst) ke heksadesimal:

Kenversan Yo menjad neksadesimal

Korwersikan bilangan-bilangan di bawsh iril

Prhabian, 91 dinigy dengan 16 kavons ak
d jika hezl bagi = O Parye

n Downlosd semua materi

O 5oy

~Fevcays pcis DR SENDIRU ackalaf awa cord KESUKSESAN -

Coppight 2019 BektiUtami

Selanjutnya ‘
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2.3.Halaman latihan

Pada halaman int latthan setiap sub bab akan dilakukan.

»

4 Mulai Belajar ® ji

Petunjuk pengerjaan:

Isilah titik-titik dengan menguraikan bilangan di bawah init

-Untuk bilangan heksadesimal, inputkan huruf dalam bentuk angka. Misalnya A = 10, B = 11, dan seterusnya.

-Menutup halaman akan menghilangkan semua jawaban anda

~Jika telah selesai mengis. semua jawaban, tekan cek jawaban untuk melinat nilai anda

~Tekan reset jawaban untuk menghapus jawaban anda

-Silakan coba soal lain atau perbaiki jawaban anda, jika nilai anda < 100

-Tombol Hasil Latihan anda akan muncul jika anda sudah memperoleh nilai 100 minimal lima kali (Percobaan berhasil = 5 kali).

10330 = (e X e (e X e )
2. 6548 = (.. x )+ x M ( x )
3. 97810 = i X e 3w X e (e X e I L e X e )

(Csesermnamnsony ) (Cresmrmmennsony ) (Crmermuensons ) comsoninn ) cmmmew )
( vempuans )

Download semua materi ° i o

2.4.Halaman download hasil latithan

Latthan yang telah diselesaikan sesuai dengan ketentuan petunjuk pengerjaan dapat

diunduh hasilnya seperti pada halaman int.

ful Y 4o Belajar &

Hasil Latihan A

Luar biasa Bekti!
Anda telah menyelesaikan Latihan A, berikut ini adalah hasil latihan Anda:

Nilai Akhir 290 Poin (Predikat: A)
Jumlah Percobaan Berhasil :5

Jumlah Percobaan Gagal :1

[ Downioad Hasil ][ Ayo lanjut ke materi berikutnya! ]

Copyright 2013 BektiUtami.
2.5.Halaman kuis

Kuis int terdapat di bawah halaman latihan A dan latihan B. Dapat dikerjakan pengguna
sebagai tambahan pengetahuan.
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?
fulpets Kor # Vi selaar &
( S ] a
kutilsh kJis di bawah iri dergsn melskuksn drag and ketsk sesuai dergen koase:
w s

Pasangkan kotak sesuai dengan proses konversinya
T T

[ Dbugis |

DESIMAL

[+ Oownlosd sermus materi Selanjstnya °

200 g darf KESUNSESAY—

13 Zektitan

2.6.Halaman Kesimpulan

Tombol menuju halaman kesimpulan ini didapat setelah pengguna sampat pada halaman

latthan C. Halaman kesimpulan int berist rangkuman seluruh materi yang telah dipelajart.

jal # Vs semar &

« Materi yang dipelajari dalam sistem bilangan terdiri dari tiga bagian yaitu: jenis bilangan, konversi bilangan dan sistem penyandian

* Jenis bilangan terdirl dari empat jenis yaitu : desimal, biner, oktal, heksadesimal.

« Sistem bilangan adalah cara terpenting untuk mewakili besaran sebuah benda fisik yang memiliki basis(radix) tertentu

« Bilangan desimal adalah sebuah sistem yang terdiri dari 10 simbol:0123 4 56 7 8 9. Sistem ini memiliki radix 10.

« Bilangan biner adalah sebuah sistem yang hanya terdiri dari 2 simbol yakni O dan 1. Sistem ini memiliki radix 2.

« Bilangan oktal adalah sebuah sistem yang terdiri dari 8 simbol yakni 012 3 4 5 6 7. Sistem ini memiliki radix 8.

* Bilangan heksadesimal adalah sebuah sistem yang terdiri dari 16 simbol yakni01234567 89 AB C D E F. Sistem ini memiliki radix 16.
* Konversi adalah proses perubahan dari satu sistem ke sistem yang lain.

* Konversi dari desimal ke biner, oktal dan heksadesimal bisa dilakukan dengan membagi desimal sesuai dengan radix bilangan yang dituju.

Desimal ke oktal (desimal dibagt 8)
Desimal ke biner (desimal dibagi 2)
il — Lo h

3 Download semus mater (<] Sebelumnya Selanjutnya (-]

~Percaya padia DIRI SENDIR! adala awal dari KESUKSESAN--
Copyright 2019 BektiUtami

3. Menu Uji Kemampuan

Menu ini merupakan wadah untuk menguji kemampuan pengguna setelah mempelajari
semua sub bab. Menu ini diawali dengan permintaan untuk menginputkan nama dan jenis

kelamin, barulah kemudian masuk pada halaman soal.

(v
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il ’ B Kemampuan

Data Dirl

Lengkapi data diri anda sebelum memula tes!

ietik Nama Lengkap Anda

Pilih jenis kelamin anda!

Olakidaki O Perempuan

Soal Uji Kemampuan
Hai Bektl Utarni, Javeablah soal berikut dengan memilih javraban yana paling Lenar!, Percayalah, anda pasti bisal
Pertanyaan 15 dari 15
Hasil kanwersi dari bilangan kiner 011 ke oktal adalah...

1

z

000000000000000

Setiap uji kemampuan yang dilakukan, hasilnya akan terunduh otomatis.
4. Menu Kurikulum

Menu int berist kurtkulum, KI/KD dan indikator pembelajaran yang digunakan dalam

aplikast sisbil.

KURIKULUM

Posisi Sistem Bilangan dalam Kurikulum 2013 .

Materi sistem bilangan terdapat pada mata pelajaran sistem komputer kelas X di semester ganjil Sistem komputer sendii merupakan salah satu program
keahlian[C2) yang ada pada Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). Jam pelajaran yang dialckasikan pada Kl dan KD menurut keputusan Dirjen Pendidikan Dasar dan
Menengah nomor 330/0.05/KERKR/2017 adalah 72 jam pelajoran (JF) dengan masing-masing JF 43 menit.

Kompetenst Inti dan Kompetensi Dasar Sistem Bilangan

Kl-21 h ' Farmi, plan, lisis, ddar luasi tentang penge 1 faktual, kenseptusl, op wal dazar, dan gnitil
sesual dengan bidang dan lingkup kerja Teknik Knmputer dan Informatika pada tingkat teknis, spesifik, detil, dan kempleks, berkenaan dengan ilmu pengetahuan,
teknolagi, zeni, budaya, dan humaniora dalsm konteks pengembangan patensi di sebagai hagizn dari keluarga, sekolsh, dunia kerja, warga masyarakat nasional,

regional, dan internasianal.

KI-4 (Keterampilan) : Melaksanakan tugas spesifik, dengan menggunakan alat, infermasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta menyelesaikan masalah
sederhana sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Teknik Komputer dan Infemmatike, Menampilkan kinerja mandin dengan mutu dan kuantitas yang wnskur sesual
dengan standar kormpetenst kegaMenunjukken keterampilan menalar, mengolab, dan menyajl secara efektil, kreatil, produktif, kitis, mandini, kolaboratif,
komunikatif, dan solutif dalam ranzh abstrak terkait dengan pengembangan darl yang dipelsjaringa di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik dibawah
pengawasan langsung.Menunjukkan keterampilan mempersepsi, kesiapan, menirn, gerak mahir, gerak alami, sampai denigan tindakan
erizinal dalam rznah konkret terkait dengan penc dari yang dinelajarinya di sekalzh, serta mampu melzksanzkan tugas specifik dibawah pengawasan

Menurut Digjen Dikdasmen (2017), materi sistem bilangan terdapat pada KD 3.1 yang isinya memahami sistem bilangan (desimal. biner, oktzl, heksadesimal) dan KD
4.1 yang isinya mengkonversikan sistem bilangan (desimal, biner, oktal, heksadesimal) dalam memecahkan masalah komversi,

Indikator Pencapaian Kompetensi

1. Menjelaskan pengertian sistam hilangan desimal, biner, oktal dan heksadesimal -
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5. Menu Bantuan

Menu bantuan terdiri dart dua menu lagi yaitu menu bantuan guru dan bantuan peserta

didik. Setiap tutorial disajikan dalam bentuk video.

le: Belajar Sistem Bilangan x S

& (¢} & sisbil.netlify.app/additional-menu/bantuan.htr

Media Pembelajaran Interaktif
Sistem Bilangan

il ’ = )

BANTUAN
[ Bantuan Guru [ Bantuan Peserta Didik ]
le: Belajar Sistem Bilangan x Y
& C @ sisbilnetlify.app/additional-menu/bantuan.!

Panduan untuk peserta didik dalam menggunakan media pembelajaran dapat dilihat pada video di bawah ini!
buka menggunakan desktop untuk tampilan yang lebih baik

Tutorial

bagi Peserta Didik

» 0:00/5:32

(v
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[e‘: Belajar Sistem Bilangan x +

< C @ sisbilnetlify.app/additional-menu/bantuan htmi# 2 & BN

Guru dapat memantau hasil belajar Peserta Didik melalui link ini

Panduan untuk guru dalam menggunakan media pembelajaran dapat dilihat pada video di bawah ini!
buka menggunakan desktop untuk tampilan yang lebih baik

Tutorial
bagi Guru

> 0:00/544

Jika pada bantuan guru, pengguna menekan tombol link ini, maka pengguna akan

diminta untuk memasukkan kode sandi seperti gambar di bawah int.

[.-': Belajar Sistem Bilangan x NS -

< C @ sisbilnetlify.app/result/guruhtml Z & BN

SELAMAT DATANG DI HALAMAN REKAP NILAI

Sebelum melanjutkan, silakan verifikasi diri anda dengan memasukkan kata sandi!
dapatkan sandi

Ketikan Sandi

Tampilkan sand

—Percaya pada DiRl SENDIR! adalah awal dari KESUKSESAN-
Copyright 2019 Bektilitami.

Pengguna yang berhasil masuk, akan diarahkan pada halaman rekap nilat peserta didik. Dt
sint seluruh nilat yang pernah dikerjakan oleh peserta didik secara daring akan

ditampilkan.
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& C @ sisbil.netlify.app/result/rekapnilaia.html B &

REKAPITULASI NILAI

Latthan A B
Latihan B.1 Tabel Nilai

Percobaan
Berhasil

Nama | Nilai | Predikat Pegabaan
agal

Latihan B.2
Latthan B.3

No. ‘ Tanggal ‘ Waktu

Latthan B.4 L 29 Januari 2021 16:24:44 Andi 10 C 1 1
Latihan B.5
Latihan B.6
Latihan C

Uji Kemampuan

Copyright 2019 Bekiilitami
.
6. Menu Informast

Menu ini menyajikan informasi mengenat deskripsi, tujuan dan profil pengembang

aplikast sisbil.

Kurikulum Bantuan

INFORMASI

Sisbil (Sistem Bilangan) adalah aplikasi berbasis web yang dibuat oleh Bekti Utami ditahun 2019 hingga 2020. Aplikasi berbasis web ini dapat digunakan oleh guru
maupun peserta didik kelas X SMK pada mata pelajaran sistem komputer.

Tujuan pengembangan aplikasi berbasis web ini adalah untuk memenuhi p n dalam menyelesaikan program Strata-1 Pendidikan Komputer FKIP Universitas
Lambung Mangkurat dengan judul: F t Media Pembelaj; Interaktif Berbasis Web Pada Materi Sistem Bilangan Menggunakan Metode Pembelajaran
Drill And Practice

Aplikasi ini tidak akan terwujud tanpa adanya arahan dan bimbingan dari dosen-dosen yang luar biasa.

Dosen Pembimbing Satu
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CARA MENGGUNAKAN SISBIL

Cara untuk menggunakan sisbil terbagi menjadi dua yaitu secara online dan offline.

Secara offline terbagi lagit menjadi dua cara yaitu:

1. Memasang aplikasi (layaknya mobile native atau aplikast desktop)
2. Menggunakan aplikasi secara portable (langsung membuka aplikasi melalui source

code)
Berikut int detail cara menggunakan sisbil:
1. Secara online

Cara menggunakan sisbil secara online cukup mudah, hanya perlu menyediakan
konekst internet dengan menggunakan browser dan menuju pada laman dengan link

https://sisbil.netlify.app/.

[ &7 Belajer Sistem Bilangan

& sisbilnetliify.app
L

Kurikulum Bantuan

Media Pembelajaran Interaktif
Sistem Bilangan

( i-‘.Peta Kons@ ’ '

PETA KONSEP

/‘ SISTEM BILANGAN -\

v \I/ v

2. Offline: memasang aplikasi

Memasang aplikasi dapat dilakukan dengan membuka sisbil secara online terlebih
dahulu hal int dilakukan agar dapat menyimpannya ke dalam memory cache. Setelah

membuka aplikasi secara online, akan muncul tampilan sebagai berikut:

IC/
oy


https://sisbil.netlify.app/
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[ &% Belajar Sistem Bilangan x

&« - C @& sisbilnetlify.app/#ini

_stem Bilangan

Wiiwiast

Banuan

i‘Peta Konsep

/— SISTEM BILANGAN \

\/

A._ Jenis Bilangan
C. Sistem Penyandian

1. BCD (Binary Coded Decimal)

2. BCH (Binary Coded Helksadecimal)

B. Konversi Bilangan
1. Desimal - Biner
2. Desimal - Oktal
3. Desimal - Heksadesimal

1. Desimal

2. Biner

3. Oktal

4. Heksadesimal

3. ASCll (American Standard Code
for Information Interchange)

4. Biner - Oktal
5. Biner - Heksadesimal
6. Oktal - Heksadesimal

Tujuan Pembelajaran Sistem Bilangan
Tujuan pembelajaran materi ini sebagat berikut:

1. Melalui penggalian informasi, diharapkan peserta didik mampu memahami sistem bilangan berupa bilangan desimal, biner, oktal dan heksadesimal.
2. Melalui latihan, diharapkan peserta didik dapat melakukan konversi antar bilangan (desimal, oktal, biner, heksadesimal) secara mandiri.

—Percaya pada DIRI SENDIR! sdalah awal dart KESUKSESAN—
Copyright 2019 BektiUtami -

Setelah menekan tombol tambah pada gambar di atas, akan muncul pemberitahuan

untuk menginstal aplikasi seperti gambar di bawah int.

l:; Belajar Sistem Bilangan x EES - X

€« - C @& sisbilnetlify.app/#ini

Instal aplikasi?

i-‘Peta Konsep

QA- sishil.netlify.app

\/

‘ aﬁ Sistem Bilangan

A_ Jenis Bilangan
C, Sistem Penyandian

1. BCD (Binary Coded Decimal)

2. BCH (Binary Coded Heksadecimal)

B. Konversi Bilangan
1. Desimal - Biner
2. Desimal - Oktal
3. Desimal - Heksadesimat

1. Desimal

2. Biner

3. Oktal
4. Heksadesimal

3. ASCll (American Standard Code

= for Information Interchange)
4_Biner - Oktal

5. Biner - Heksadesimal
6. Oktal - Heksadesimal

Tujuan Pembelajaran Sistem Bilangan
Tujuan pembelajaran materi ini sebagat berikut:

1. Melalui penggalian informasi, diharapkan peserta didik mampu memahami sistem bilangan berupa bilangan desimal, biner, oktal dan heksadesimal.
2. Melalui latihan, diharapkan peserta didik dapat melakukan konversi antar bilangan (desimal, oktal, biner, heksadesimal) secara mandiri.

pada DIRI SENDIR! sdalah awal dart KESUKSESAN—
Copyright 2019 BektiUtami .

Setelah instalasi dilakukan, akan muncul icon aplikasi pada layar desktop.
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Aplikasi sudah dapat digunakan, meskipun perangkat tidak dalam kondisi online. Data
nilai yang dihasilkan selama offline (catatan: buka dengan browser) akan ditampung
terlebih dahulu pada localstorage, dan jika nanti perangkat telah dalam mode online,
data tersebut akan disalin pada penyimpanan cloud. Gambar di bawah int

menunjukkan bahwa aplikasi dapat dibuka meskipun offline.

&2 SISBIL
.
full ’ Mulai Belajar '
KAMU LUPA? BOLEH LIHAT KE SEBELAH SINI =
Apa it sistem bilangan desimal? "
"
Bilangan desimal adalah bilangan yang paling sering T

digunakan oleh kita. Contohnya dalam menghitung mata
uang. Bilangan desimal diperkenalkan pertama kali oleh
seorang ilmuwan matematika yaitu Al-Khawarizmi. Al-
Khawarizmi memperkenalkan bilangan desimal setelah
meneliti sistem perhitungan India (Hindu). Desimal
berasal dari bahasa latin decimus yang berarti kesepuluh.

-Warna merah menandakan jawaban yang anda inputkan masih salah.

-Jika setelah mengisi semua jawaban, muncul kalimat “Mantap | kamu sudah mencoba semua
soal dengan benar”, maka sesi mencoba dianggap selesai.

-Beralih halaman akan menghilangkan semua jawaban anda

Uraikan bilangan desimal dengan mengisi titik-titik di bawah ini !

Sehingga makna dari sistem bilangan desimal adalah
sebuah sistem yang terdiri dari 10 bilangan. Kesepuluh
bilangan itu berupa simbol dari 0, 1, 2, 3,4, 5,6,7,8,9.
Jumlah ini dikenal dengan basis/radiks 10. Setiap 2 26678 = @ 20 A o X
bilangan desimal memiliki nilai posisi sesuat dengan 10~ )6 = % 30= )
basisnya. Karena desimal merupakan basis 10, maka
secara sistematis dapat dituliskan sebagai berikut:

L 678y = (e x 107 J( e X 10 JE( e x 10 )

100 JHE ~ni% A0

. A8y =d( s o e YRE 2o o e JEE RmekR ames )

Y = (dp X ™) + (1 X7 ) + (dna x 7" ).
Hdo x ™)+ (d g xr )+ (daxr ). A(d mxT ™) Selesal
(Rumus 2)
Keterangan:

d = khusus untuk bilangan desimal, maka nilai akan -

u Download semua materi . Sebelumnya Selanj .

3. Offline: melalui source code

Cara yang terakhir terbilang cukup rumit, pengguna harus mendapatkan seluruh

source code aplikasi (disimpan pada file explorer) dan memasang server pada

IC/
oy
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perangkat (dalam hal int laptop/PC). Salah satu server yang direkomendasikan adalah
Web Server 2000K yang merupakan eksensi pada browser Google Chrome. Web
server tersebut dapat dipasang dengan membuka laman

https://chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-

chrome/ofhbbkphhbklhfoeikjpcbhemlocgigh/related

Tata cara untuk melakukan instalasi dapat dilihat pada gambar di bawah int:

[ & Web Server for Chrome - Chrom X + = 9 X

“ C & chromegoogle.com/webstore/dztail/web-server-for-chrome/ofhbbkphhbkihfosikjpcbhemlocgigh * D E N = O

& chrome web store £ bextiutamio7@gmall.com v

Beranda > Apl > Web Server for Chrome

206 Web Server for Chrome

OK!

Ditawarkan oleh: chromebeat.com

% Jr A d Kk 1.702 | Ekstensi | & 400.000+pengguna

@ Bisa offline

lkhtisar Ulasan Dukungan Terkait

L0
< OI<, >

Setelah menekan tombol Tambahkan ke Chrome, maka akan muncul icon 2000K

pada daftar App Google Chrome.

5 Al -+ - a8 x
c Chrome | chrome://apps * DEDN -0

I I bektistami97@gmail.com
- | M -
r o= =2 L u
I
() (-
Toko Web Slide Gmail Spreadsheet Google Drive YouTube
> Q o) =
Dokumen Google Developers Sistem Bilang: Web Server
G Toko Web g
=)
O



https://chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-chrome/ofhbbkphhbklhfoeikjpcbhemlocgigb/related
https://chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-chrome/ofhbbkphhbklhfoeikjpcbhemlocgigb/related
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l & Web Server for Chrome - Chrom X

« > c

& chrome web store

Beranda > Apl > Web Server for Chrome

200
OKI

% % Jrd Kk 1702 | Ekstensi |

@ Bisa offiine

Secure Shell App
*hk ko 337

& chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-d

Web Server for Ch

Ditawarkan oleh: chromebeat.com|

Wicked Good Un:
*ok A

= ]

Web Server for Chrome

Please leave s review to help others find this software.

CHOOSE FOLD% N

RTED

OLDER SELECTED
» http://127.0.0.1:3887

Options {may require restar)

[J Runin background

Start of

[ Accessible on local network . ﬂ

Also on internet

inbangun Situs W...
Prevent computer from sleepin
o B Ri0g *kk ok 86

Automatically show index.html

* DEN -0

¢ bektiutamio7@gmail.com v

Luncurkan apl

fa

Font App

* kY 60

Setelah dibuka, tampilan awal pada pengaturan server itu seperti pada gambar di atas.

Pengguna perlu menekan tombol Choose Folder untuk memilih lokast disimpannya

source code. Setelah selesat memilih, akan muncul alamat folder yang akan kita buka

seperti pada Gambar di bawah int.

l & Web Server for Chrome - Chrant X

¢« > c

& chrome web store

Beranda > Apl > Web Server for Chrome

200
OK!

+ Je A d Kk 1702 | Ekstensi

@ Bisa offiine

Secure Shell App
*kkkde 3137

#@ chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-c}

Web Server for Ch

Ditawarkan oleh: chromebeat.com|

=

Wicked Good Ung
*k A

= (m]

@ Web Server for Chrome

Plesse leave 3 review to help others find this software.

® Web Seyas

R Current: /sisbil-bektigur

* http://127,00.1:8887

CHOOSE FOL}

Web Server UR

Options (may require restart)

[J Runin background

Start on logir

[ Accessible on local network

) on internet

Prevent computer from sleepin
O p ping B

Automatically show index.html

nbangun Situs W...

* D EDN =0

£ bektiutamio7@gmail.com v

Luncurkan apl

fa

Font App

kY 60

(v
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l & Web Server for Chrome - Chrom X

€ C

& chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-d

& chrome web store

Beranda > Apl > Web Server for Chrome

Web Server for Ch

Ditawarkan oleh: chromebeat.com|

200
OK!

% % Jrd Kk 1702 | Ekstensi |

@ Bisa offiine

=

Wicked Good Un:
*ok A

Secure Shell App
*hk ko 337

* @ E W [+]

-

¢ bektiutamio7@gmail.com v

CHOOSE FOLDER  Current: /sisbil-bektigur

Web Server URL(s)
* httpy//127.0.0.1:8887

Luncurkan apl

QOptions (may require restart)
[J Run in background

] start on login
[[J Accessible on local network
et

1 Al

) on [nterr

[[] Prevent computer from sleeping
Automatically show index.html

Enter Port

8889

fa

Font App
* kY

bangun Situs W...

*kk ok 86 60

Need to Report a problem? Open source, MIT ficense.

Pada gambar di atas, pengguna dapat mengubah port sesuai keinginan (tidak
masalah jika tidak diubah, selagi source code tidak berganti). Setelahnya pengguna

wajib mematikan dan menyalakan serveragar url berganti sesuat dengan portyang

telah diist.

l & Web Server for Chrome - Chrom X

& C

#@ chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-c}

& chrome web store

Beranda > Apl > Web Server for Chrome

Web Server for C

Ditawarkan oleh: chromebeat.com|

200
OK!

4k & 1.702 | Ekstensi |

@ Bisa offiine

=

Wicked Good Ung
*k A

Secure Shell App
*kkkde 3137

@ Web Server: §

Web Server for Chrome

Plesse leave 3 review to help others find this software.

o

o * @B W

-

£ bektiutamio7@gmail.com v

Luncurkan apl

ARTED

wrrent: /sisBil-bektigur
Click to start or stop the weh server

Web Server URL(s)

* http://127,00.1:8887

Options (may require restart)

[J Runin background

Start on logir

[ Accessible on local network

fa

Font App
R & 6.8

nbangun Situs W...
*kk

[C] Alsoon internet

[] Prevent computer from sleeping & 40

Automatically show index.html

(vy
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l & Web Server for Chrome - Chronm X

€& > C & chromegoogle.com/webstore/detail/web-server-for-c = = B2

DQEDN =0

" Web Server for Chrome

& chrome web store £ bektivtamio7@gmall.com v

Beranda > Apl > Web Server for Chrome Please leave  review to help othars find this software.
200 Web Server forChl
OKI| @ Web Server: STARTED

Ditawarkan oleh: chromebeat.com|
CHOOSE FOLDER  Current: /sisbil-bektigur

% Je ok d ok 1702 | Ekstensi |

@ Bisa offiine
. h_n,,-myo.m;{pﬁg
Options (may require restars)
[J Runin background
[ starton login
- @ [ Accessible on local network 4 ﬁ fO
[C] Alsoon internet
Secure Shell App Wicked Good Ung nbangun Situs W... Font App
[ Prevent computer from sleeping
ok k ke 3337 R 8 & *kk ok 86 b & 6.8 8 &)

Automatically show index.html

n m

Kemudian tekan URL yang tersedia untuk membuka halaman. Pengguna akan di
arahkan pada browser hingga aplikasi tampil. Aplikasi sudah dapat digunakan,
meskipun offline, karena dalam hal ini perangkat kita sendirilah yang menyimpan dan

menjalankan aplikasi int dart source code nya langsung.

Kurikulum Bantuan

[ i.aiiaeu«—%ep V4 ® : )

PETA KONSEP

D —~
AV . v

Download video from this page ) 2/X|

127.0.0.1:8889/#ini

Tata cara penggunaan aplikasi secara mendetail dapat dilihat pada menu bantuan ->

buka bantuan guru ataupun bantuan peserta didik.

Link Aplikast Sisbil : https://sisbil.netlify.app/

IC/
oy


https://sisbil.netlify.app/

